Fotografías Mulá – Picture Handling System

Estimación de Tiempos
1. Almacenamiento físico en servidor
1.1. El proveedor de servicio de hosting debe realizar todas las operaciones de configuración: acceso ssh, instalacion php y mysql.
1.2. Definir estructura de carpetas en el servidor de fotos (hasta nivel de carpetas de la a-z)

1.3. Definir configuración de servidores (el de fotos debe tener la librería de imágenes y el pdflib)

1.4. Instalación de Net2Client y Web Interactive Builder
Detalles: Se tendrán 4 servidores: servidor de Fotos (5Tb), servidor de Almacenamiento de datos y 2 servidores de desarrollo que emulen el funcionamiento de los dos servidores oficiales (potencialmente utilizados para hacer demos). Existirá una conexión directa entre el servidor de Fotos y el servidor de Almacenamiento de datos. El servidor de desarrollo debe ser un espejo del servidor de Almacenamiento de datos. Se utilizará el mismo mecanismo para definir las carpetas del usuario y la manera en que se almacenarán sus fotos que se tiene en FotoXS. 

2. Diseño de la Base de Datos:
2.1. Documentar la Base de Datos actual (diagrama y diccionario) 

2.2. Diseñar los cambios nuevos para el FotoBlog (manejo de Sets). Análisis de la solución, elaboración de diagrama de datos y de diccionario. Recordar foto de portada, descripción del fotoblog y orden de las fotos. Incorporación de información adicional a la foto: precio, tags, permisología (privado, para grupo y público) y descripción por blog al que pertenece. 
2.3. Diseñar los cambios nuevos para el FotoStock. Análisis de la solución, elaboración de diagrama de datos y de diccionario.
2.4. Manejo de metadata (información asociada a la foto y vinculada a la cámara con la que fue tomada) para asociar al cliente a un partner por la marca y recibir los beneficios de dicha asociación.
2.5. Manejo de contactos (personas registradas en el sistema).

3. Back Office N2C:
3.1. Creación de tablas a imagen de FotoXS. 
3.2. Crear las tablas pertinentes al FotoBlog, configurarlas y crearles campos. Incorporación de campos nuevos a las tablas existentes.

3.3. Crear las tablas pertinentes al FotoStock, configurarlas y crearles campos. Incorporación de campos nuevos a las tablas existentes.

3.4. Establecer perfiles de manera que se restrinja la información de acuerdo a los usuarios. Tomar en cuenta la información de cada partner. Implica la definición de permisologia para partners por parte de Mula y la creación y asignación de perfiles.
3.5. Como se integraran las aplicaciones en una sola, se debe crear una página de acceso a las opciones presentadas en los enlaces especiales de las 4 aplicaciones de FotoXS. Con botones grandes como WiB
3.6. Estadísticas más amplias vinculadas a los partners
3.7. Agregar campos a la tabla de usuarios para el manejo de contactos. Crear la tabla de categorización de contactos.
Detalles: Se ofrecerán las mismas funcionalidades en el back office como se le ofrece actualmente a FotoXS.

4. Diseño de la navegación e interacción

4.1. Elaborar Mapa del sitio

4.2. Elaborar Casos de uso, con pantallas para mostrar detallado (en un documento)

5. Ajustes a programas de FotoXS
5.1. Dependiendo de la opción elegida se deben deshabilitar facilidades de algunos programas.

5.2. Elaboración de esquema de programas

5.3. El cambio de 4 aplicaciones a 1 implica la revisión y adaptación de todos los programas que utilizan las tablas en base al esquema actual.
6. Manejo de imágenes
6.1. Upload de imágenes. Analizar si utilizar la versión Java de Aurigma, o el Activex de Aurigma. Depende de la escogencia de PHP, puede que se vayan por IE.
6.2. Incluir despliegue de comentarios y posibilidad de añadir uno en el detalle de la foto.
6.3. Hacer cambios pertinentes al FotoStock en el detalle de la foto para la venta de la misma. (Watermark)
6.4. Eliminación de foto del FotoBlog. Al eliminar la última foto de un FotoBlog el mismo se borra de la base de datos.
6.5. Visualización y edición de imágenes en un FotoBlog: rotar, cambio de permisos, nombre, descripción, tags. Carrusel de fotos. Manejar los siguientes conceptos relativos a la foto: privada, pública, mis amigos, mis grupos.
6.6. Tooltip con el nombre de la foto.

7. Edición de FotoBlog
7.1. Crear un set de fotos, seleccionar fotos, seleccionar una portada y colocarle una descripción al set. Si no se selecciona ninguna portada, se colocara la primera del set. Ordenamiento de fotos.
7.2. Descripción de la foto en el set.
8. Visualización de FotoBlog
8.1. Despliegue de imágenes por grupos en páginas.
8.2. Slideshow sencillo en flash con forward, backward, pausa y play.

9. Administracion de contactos
9.1. Diferenciar contactos de FotoBlog de libreta de direcciones.
9.2. Inclusión automática de un contacto en la libreta de direcciones. (Posible enlace entre tabla de contactos (libreta de direcciones) y tabla de customers (contactos de fotoblog).
9.3. Categorización de contactos. Añadir, modificar y eliminar.
9.4. Invitación a personas externas a unirse a FotoMula Blog.
10. Productos
10.1. Para tarjetas, regalos y fotografías reconsiderar los pasos a seguir en cuanto a Look & Feel.
10.2. Para albumes reconsiderar los pasos a seguir en cuanto a Look & Feel

10.3. Incorporación de gigantografias a la línea de productos.
10.4. Incorporación de fotos con royalty en productos
11. Carrito de Compras
11.1. Métodos de pagos iguales a los actuales plus Ideal (manejado por Ogone)
11.2. Dos posibilidades para la venta de fotos en la comunidad: pago inmediato -acreditado en su cuenta bancaria- y ahorro -dinero acumulado que se paga cuando el cliente decida-.
12. Búsqueda de Fotos
12.1. Caja de búsqueda en la cabecera que busca por tags.
12.2. Búsqueda Avanzada utilizando: fecha, usuario, palabras claves, descripción, tamaños, tipo, resolución, precio.

13. Foto Stock
13.1. Mecanismo para postulación de vendedores (Implica tener personal dedicado a admitir los vendedores de acuerdo a los criterios establecidos. Vinculado a la forma en que se filtrarán las fotos -desnudos, políticamente incorrecta, etc.- Category Managers.). Activación de un cliente como vendedor. Se le avisa al cliente por correo que ha sido aceptado y en el site te informa que eres vendedor.
13.2. Administración de fotos a la venta, esto involucra colocarle precio a la foto.
13.3. Despliegue de fotos a la venta con Watermark

13.4. Transición de foto en venta a foto adquirida una vez confirmado el pago.
13.5. Administración de fotos compradas.

13.6. Adaptar la búsqueda para adquirir fotos de ahí

14. Mecanismo de Partners (PAC) 
14.1. Elaborar en reflejo del mecanismo de partners de FotoXS.
15. Pruebas
15.1. Pruebas Internas

15.2. Pruebas Certificación
16. Ajustes (en base a resultados de las pruebas)
17. Documentación técnica 

Extras:

Aquí se encuentran las funcionalidades adicionales a las opciones presentadas, para las cuales se pueden definir proyectos de ampliación.
1. Mecanismo de puntos

Equivalencia de puntos a dinero. Puntos acreditados al cliente. Basándose en que? Método de compra de productos por medio de puntos, dinero o ambos en conjunto. Puntos intercambiables por dinero. Mecanismo de puntos ventajoso para bolsas de ahorro intercambiable por artículos  a precios módicos. Manejo de promociones. Acreditación de puntos por downloads o por construcción de productos con fotos propietarias.
2. Mejorar la experiencia del usuario en el FotoAlbum
Utilización de tecnologías avanzadas (Flash o Ajax) para mejorar la interfaz con el usuario en la elaboración del álbum.
3. Mejorar la experiencia del usuario en el FotoBlog
Utilización de tecnologías avanzadas (Flash o Ajax) para mejorar la interfaz con el usuario en la elaboración del FotoBlog. 
4. Mejorar la experiencia del usuario en la edición de fotos
Utilización de tecnologías avanzadas (Flash o Ajax) para mejorar la interfaz con el usuario en la edición de fotos. 

5. Elementos interactivos sobre la foto
Poder colocarle a las fotos comentarios, globos de diálogo y algunas imágenes graciosas como sombreros.
6. Nuevo mecanismo para edición de fotos
Incorporación de componente para edición de fotos.
7. Creación de opción para la edición de fotos en bloque 
8. Permisologias adicionales
Permisos para agregar comentarios y elementos interactivos a las fotos en el fotoblog.
9. Wizard para las tablas que permita la creación de los templates. 
Se mantiene el mismo esquema que en FotoXS.

10. Módulo de subastas. 
Diseñar los cambios nuevos para la Subasta. Análisis de la solución, elaboración de diagrama de datos y de diccionario. Crear las tablas pertinentes la Subasta, configurarlas y crearles campos. Incorporación de campos nuevos a las tablas existentes.

Notas:

· Portabilidad: Crear un archivo XML para la carga de nombres de las tablas a utilizar en la aplicación.

· Aprendizaje: Click & Click ha sido bueno para laptops y personas con poca precisión.

· Se pueden realizar acciones desde la ubicación de la foto y fuera de ésta. 

A - Opción Básica

Productos: Gigantografías

Comunidad: No

Partners: No

Sistemas (intranet): N2C CRM, PMS y WIB

Fotostock de Fotografías Mulá. Se paga royalty y producto. No hay almacenamiento de fotografías para el cliente, si no únicamente para copiar la fotos de Mulá y elaborar productos.

B - Opción Media

Productos: Gigantografías y álbumes

Comunidad: Compartir proyectos

Partners: No

Sistemas (intranet): N2C CRM, PMS y WIB

Fotoblog. Mecanismo de filtrado de imágenes.

C - Opción Avanzada

Productos: Gigantografías y álbumes (o regalos ¿¿) 

Comunidad: Compartir proyectos y publicar fotografías gratuitas o pagas.

Partners: Si, sin códigos para promociones

Sistemas (intranet): N2C CRM, PMS, e-MM y WIB

Fotostock para los clientes. Maquinaria para la categorización de fotos / admisión de vendedores.
D - Opción Completa

Productos: Gigantografías, álbumes, regalos y fotografías

Comunidad: Compartir proyectos y publicar fotografías gratuitas o pagas.

Partners: Si, con códigos para promociones

Sistemas (intranet): N2C CRM, PMS, e-MM, PAC  y WIB
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