Lineamientos de Diseño de Interfaz

· Botones definidos en CSS sin utilización de imágenes (texto plano). 

· Uso mínimo de imágenes con texto incluido para propiciar la facilidad multiidioma. Si es necesario este tipo de elementos seguir el siguiente estándar: <nombre_archivo>_<idioma>, ejemplo:  publicidad_cat.gif, publicidad_esp.gif, publicidad_eng.gif. Nótese que deben producirse tantas imágenes como idiomas se manejen.

· Considerar casos borde al momento de diseñar las pantallas, es decir, apariencia de la pantalla si los textos son extensos en ancho y largo por ejemplo o si se despliegan 40 elementos en lugar de 3.

· Definir y mostrar en un prototipo los efectos para las acciones de interacción con el usuario como mouse_over, mouse_click, etc.

· No incluir funcionalidades no acordadas como consideraciones de interfaz. Las acciones que podrá realizar el usuario en cada pantalla serán definidas en mutuo acuerdo con Dichis y una vez establecidas se realizará el diseño ciñéndose a dicho acuerdo.

· Aparte del diseño del sitio debe establecerse el diseño de las aplicaciones de administración, tanto la barra superior (que siempre mantiene esa posición)  como las páginas de home con links a las funcionalidades en cada módulo. Tomando como base el diseño de WIB (botones grandes) -recomendación-

· Definir para cada pantalla la paleta de colores a utilizar, fuente (familia y tamaño)  y medida en píxeles para la disposición de los elementos.

· Se deben proporcionar todas las imágenes que se vayan a incorporar en formato .gif, con corte al ras y fondo transparente.

Enlaces de interés:

http://www.proyectoweb.org/boletin/049-noviembre03.html

http://www.catb.org/~esr/html-hell.html
http://cursosgratis.emagister.com/frame.cfm?id_user=&id_centro=61174090033066666748506549694552&id_curso=46176030051768694870535051494548&url_frame=http://www.milarepa.com.ar/tutoriales/e_commerce/disenio/index.htm
http://maxdesign.com.au/presentation/checklist.htm
http://www.webcredibility.org/
