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1. Estándares  de código
A continuación presentamos en la siguiente tabla algunas reglas para la programación de las aplicaciones que nos permitirán tener un código fuente mucho más entendible y por lo tanto entendible para cualquier asesor.
	A qué aplica
	Descripción
	Ejm.

	Todo
	En inglés
	CheckForErrors (
RevisarErrores



	Todo
	Usar nombres que aclaren el significado (sin necesidad de usar un nombre extenso)
	CheckForErrors (
ErrorCheck

DumpDataToFile (
DataFile

	Todo
	Usar sufijos y prefijos para simplificar.
	Max – Maximum

Cnt – Counter

Id  - Identifier

Ofc – Office

Phn – Phone

Is – para reflejar un valor booleano

Get – si se trata de una función/método que retorna un valor

Set – si se trata de un método con el que se asigna un valor

	Todos
	No usar Abreviaciones en mayúsculas
	GetHtml (
GetHTML

	Archivos
	Todo en minuscula excepto la primera letra de cada palabra a partir de la segunda.
Para los Pre, Post, Html, Extendido y Formula: usar el nombre de la tabla:

Ejm.

htmlPER

formulaPER

prePER

postPER

extendidoPER

donde PER es el nombre de la tabla.
	openReport.htm (
OpenReport.htm

openreport.htm

open_Report.htm

	Variables
	Comenzar con la letra “v” y luego primera letra de cada palabra en Mayúscula sin usar ‘_’. Agregar “r” cuando es una referencia.
	vOfcName (
vOfficename

officeName

vofcName 

$vrOfcName (
$vOfcName

	Variables Globales
	Se debe agregar el prefijo g al nombre de la variable.
	global $gLog; 

global $grLog;

	Parámetros
	Comenzar con la letra “p” cuando es un parámetro “por valor” y “r” cuando es “por referencia” y luego primera letra de cada palabra en Mayúscula sin usar ‘_’ 
	DoSomething(pOfcName) (
DoSomething(pOfficename)
DoSomething(officeName)
DoSomething(pofcName) 

DoSomething($rStatus)

DoSomething(&$pStatus)



	Funciones
	· Usar Mayúsculas en la inicial de cada palabra y minúsculas en las demás.

· El primer caracter del nombre completo es en mayúscula

· No usar el carácter "_"
	function NameOneTwo (
function name_OneTwo

	Rutinas
	Misma regla que Funciones
	

	Clases
	Misma regla que Funciones
	

	Métodos
	Mismas reglas que funciones y rutinas.
	

	Elementos de arreglo
	· Comenzar nombre de arreglo con la letra ‘a’

· Se deben seguir las mismas reglas de las variables, sin usar ‘v’ ni ‘r’. 

· No se debe usar "-". 


	$aMyArr['FooBar'] = 'Hello'; (
$myarr['foo-bar'] = 'Hello';
$myarr['foo_Bar'] = 'Hello';

	Constantes globales
	Todos los caracteres deben estar en mayúsculas y las palabras separadas por "_".
	define("A_GLOBAL_CONSTANT", "Hello world!");

	Corchetes
	El corchete de inicio debe ir en la línea siguiente al condicional.
	if ($very_long_condition && $second_very_long_condition)

{

 ... 

} 

else if (...) 

{

 ... 

}

	Identación
	· Identar usando tab por cada nivel. N tabs para el nivel N

	function func() 
{ 
    if (something bad) 
    { 
       if (another thing bad) 
       {  

           while (more input) 
           { 
           } 
      } 
    } 
}

	Paréntesis
	· En el caso de palabras claves del lenguaje (e.g., if, while, for) se debe colocar un espacio entre la palabra y el paréntesis de inicio.

· Si se trata de funciones se debe colocar el paréntesis de apertura justo después de la palabra (nombre de función), sin dejar espacios en el medio.

· En el caso de la instrucción return no se deben usar paréntesis.


	If (condition)

{ 

} 

while (condition) 

{ 

} 

strcmp($s, $s1); 

return 1;

	Condiciones de igualdad/desigualdad
	En caso de condiciones de igualdad y desigualdad entre variables y constantes, se debe colocar la constante en el lado derecho y la variable en el izquierdo. 
	if ($vErrorNum  == 6) ...

	Uso de continue, break y el if corto "?"
	Se debe evitar el uso de las instrucciones continue, break y el if corto ?.
	continue;

break;

(condition) ? funct1() : func2();

	Longitud de métodos
	Los métodos deben limitarse a una sola página de código.
	

	Números Mágicos
	No se deben utilizar números mágicos para chequear banderas o condiciones. En su lugar se deben definir constantes globales.
	define("PRESIDENT_WENT_CRAZY ", "16");

if ($vFoo == PRESIDENT_WENT_CRAZY) ….

if ($vFoo == 16) ….



	Tag para segmentos php
	El tag debe contener la palabra “php”
	<?php
<Código de programación php>
?>


2. Intradocumentación de programas
Con el fin de utilizar la herramienta PHPDocumentor, la cual nos permitirá generar una documentación completa en formato HTML, debemos llevar a cabo las siguientes directivas para intra-documentación de archivos de programa:

Encabezado del archivo:


/**


* Descripción corta de una sola línea

* 


* Descripción larga que puede ocupar varias líneas y párrafos.


*


* @author <nombre del autor e email)

* @version <número de versión en caso que se maneje>

* @see <archivo1 al que hace referencia>

* @see <archivo n al que hace referencia>

* @uses <función utilizada>

* @link <referencia que se quiera agregar>

*/  

· Tags que pueden utilizarse:

@query_string

@get

@post

@access

@author

@copyright

@deprecated

@example

@ignore

@internal

@link

@see

@since

@tutorial

@version

@global

inline {@internal}}

inline {@inheritdoc}

inline {@link}

Documentación por función/método (antes del enunciado):

/**

 * Descripción corta de una sola línea
 *

 * Descripción larga de varias líneas o párrafos
 * 

 * @author <nombre del autor> <email del autor>

 * @param <tipo1> <nombre de variable1> <Descripción corta de la variable1>

 * @param <tipoN> <nombre de variableN> <Descripción corta de la variableN>
 * @return <tipo que retorna> (en caso que se trate de una función)

 * .

 * .

 * .
 * @version 4.0

 * 

 */
· Tags que pueden emplearse:

@global

@param

@return

@staticvar

inline {@source}

Bloques de comentarios

/**

 * <Comentario>
 */
Siempre que se escriban descripciones o comentarios se pueden usar tags para organizar y establecer un texto legible:

<b>
Emphasize/bold text

<code>
Use this to surround php code, some converters will highlight it ( en caso que se quiera resaltar código fuente en la documentación.

<br>
Hard line break, may be ignored by some converters

<i>
Italicize/mark as important

<kbd>
Denote keyboard input/screen display

<li>
List item

<ol>
Ordered list

<p>
If used to enclose all paragraphs, otherwise it will be considered text

<pre>
Preserve line breaks and spacing, and assume all tags are text (like XML's CDATA)

<samp>
Denote sample or examples (non-php)

<ul>
Unordered list

<var>
Denote a variable name

Para mayor información revisar http://manual.phpdoc.org/HTMLSmartyConverter/PHP/ y http://manual.phpdoc.org/HTMLSmartyConverter/PHP/phpDocumentor/tutorial_phpDocumentor.howto.pkg.html#basics.docblock
3. Organización de archivos en directorios y subdirectorios

Se debe organizar los archivos inicialmente de la siguiente manera:
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3.1  Organización de archivos de la aplicación

En cada dominio existe una carpeta de n2c con todos los programas del sistema en la versión que se haya decidido instalar, también la carpeta libext con los programas del FCK y finalmente la carpeta de la aplicación que contiene todos los archivos, tanto programas como anexos, imágenes, cargas masivas y otros que forman parte del desarrollo y funcionamiento de todas las aplicaciones de la solución a desarrollar.
Para una mejor organización de archivos, N2C a través del módulo del setup, permite  definir los directorios de los programas, hojas de estilo, archivos temporales, imágenes y datos como lo indica la figura 2.
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Ruta a los programas. Ej. ZZZ02/900/prg (anteriormente
Z72/12/50/900)

Ruta a las hojas de estilo. Ej. ZZZ/12/800/stl (anteriormente
Z72/12/0/900)

Ruta a los archivos temporales. Ej. ZZZ2/00/mp (anteriormente
Z72/12/50/900)

Ruta a los archivos Ej. ZZ2/12/800fimg (anteriormente
Z72M12/30/900) (correspondiente a donde guarda los archivos el
editor FCK)

Ruta a los datos (como anexos). Ej. ZZZ02/A00/dat (anteriommente
Z72/02/90/900)




Figura 2: Configuración de rutas de archivos

Si desea colocar los archivos de imágenes de wib con los de la carpeta img  lo único que debes hacer es colocar la ruta de la carpeta fck de los archivos de wib en el campo del setup correspondiente a la Ruta de los archivos de imágenes. (Cuarto campo de la figura 2), esto es muy útil para que el usuario tenga una sóla carpeta (fck de wib) donde carga las imágenes y luego las pueda utilizar para sus textos creados con el FCK, de esta manera no tenemos la repetición de imágenes en distintos directorios.
Se sugiere que las imágenes correspondientes a programas, tales como botones decorativos, sean colocadas en una carpeta dentro de prg de manera que el usuario final o cliente no tenga acceso a las mismas y no las modifique o sobrescriba por error.

Cuando desarrollamos varias aplicaciones, tales como contáctenos, directorio de relacionados, crm, etc podemos separar los programas en carpetas, así como las hojas de estilo, esto es posible ya que las llamadas a los programas son controladas por el asesor, en cambio  as carpetas images, temp y data si deben ser usadas para todas las aplicaciones, ya que los programas de n2c como rec.htm, listarsup.php, etc ingresan y buscan en los directorios definidos en el setup las imágenes, anexos y temporales. La estructura de n2c puede quedar como se ilustra en el siguiente ejemplo:
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Figura 3: Ejemplo de estructura de archivos de la aplicación
Reglas importantes:

· No crear directorios diversos para imágenes y anexos.
· No dejar en NINGÚN directorio archivos que no se utilicen.

3.2 Organización de los archivos de WIB

La estructura de N2C organizada bajo dominios fue creada para que los programas y archivos de los sitios web tuvieran rutas de acceso cortas, ya que las versiones anteriores a la 5.0 proporcionaban rutas engorrosas de acceso a las páginas, tales como: 

www.net2client.com/ZZZ/08/103/06440/index.htm
Es por esto que se ideó la estructura bajo dominios que permite crear en la raíz del mismo las páginas que conforman el sitio web. De esta manera al escribir el dominio de la aplicación en el browser automáticamente se desplegará la página del index del sitio.
Se sugiere por esto colocar las páginas de WIB en la raiz de la organización de directorios, pero también es posible crear una carpeta llamada Pages que contenga dichas páginas, lo que hará que la llamada a las páginas sea:

www.dominiodelaaplicacion.com/Pages/page.htm
De la misma manera se deben utilizar los directorios de stl, prg y fck para organizar los diferentes tipos de archivos.

Adicionalmente es posible crear en wib los directorios  dat y tmp con miras a uso futuro.
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